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Jednorozce
w chmurkach

Czarodziejska gra planszowa
dla 2-4 graczy w wieku 3-99 lat.

Autor: Kristin Miickel
llustracje: Stephanie Roehe
Czas trwania gry: ok. 10 minut

Cztery radosne jednorozce - Blask Szczeécia, Gwiezdny Pyt, Magicz-

ny Kwiat oraz Zaczarowane Serce - zyja w odlegtej Chmurkolandii i

sa hajlepszymi przyjaciétmi. Wesoto galopuja po miekkich jak puch
chmurkach, slizgaja sie na kolorowych teczach i beztrosko bawig sie
btyszczacymi chmurkowymi krysztatkami. Az tu nagle niespodziewanie
nadciaga burza! Jednorozce szybko uciekaja od ciemnych chmur w
kierunku stonca. Po drodze, zanim bezpiecznie ukryja sie przed burza,
chca nazbierad jak najwiecej chmurkowych krysztatkow. Celem gry jest
ucieczka na stoneczng chmurke i zebranie jak najwiekszej liczby chmur-
kowych krysztatkéw.

Zawartosc gry

1 plansza do gry, 1 rézowy jednorozec Blask Szczescia, 1 2oty
jednorozec Gwiezdny Pyt 1 fioletowy jednorozec Magiczny Kwiat,
1 turkusowy jednorozec Zaczarowane serce, 60 chmurkowych
krysztatkdw, 1 rézowa kostka z krysztatkami, 1 niebieska kostka

z chmurkami, 1 instrukcja do gry
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Przygotowanie do gry

Potozy¢ plansze do gry na $rodku stotu. Kazdy gracz wybiera jednego
jednorozca i ustawia go na duzej, niebieskiej chmurze deszczowej (=
start). Niepotrzebne jednorozce nalezy wtozy¢ z powrotem do pudetka.
Nastepnie nalezy wyja¢ cztery chmurkowe krysztatki i potozy¢ je na
rysunku stonecznej chmurki (= meta). Reszte chmurkowych krysztatkow
umiesci¢ w banku jako zapas. Na koricu przygotowac obie kostki do gry.

Rozpocznij

Docelowa

Przebieg gry

Gra przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gracz, ktéry jako
ostatni widziat tecze rozpoczyna gre i rzuca niebieska kostka z chmur-
kami.

Co wskazuje kostka z chmurkami?

/ + Muffinek
\ Twoj jednorozec potrzebuje stodkiego wzmocnienia i
dlatego pozostaje w miejscu.
g J )



&

« Jedna, dwie lub trzy chmurki
Przesun swojego jednorozca o odpowiednia liczbe chmu-
rek na planszy do gry. Na tej samej chmurce moze sta¢
kilka jednorozcow.

Gdzie wyladowal Twéj jednorozec?

E

Na biatej chmurce przylegajacej do teczy:
Twoj jednorozec znajduje skrét i przeslizguje sie na
chmurke na koncu teczy.

Wskazowka: Jednorozec moze skorzystac z teczy
wylacznie, aby posunac sie naprzdéd. W ten sposdb nie
wolno sie cofac!

Na rézowej chmurce z kostka: Rzu¢ rézowa kostka z
krysztatkami. Wyjmij tyle chmurkowych krysztatkéw z ban-
ku, ile wskazuje kostka i utéz je przed soba.

Na fioletowej chmurce z rysunkiem prezentu:
Wez jeden chmurkowy krysztatek z banku i podaruj go
dowolnemu wspoétzawodnikowi.

Wazne: Jedli krysztatowy bank jest pusty, nie masz juz mozliwosci
zbierania ani wreczania krysztatkow. Teraz czekaja na Ciebie jedynie
krysztatki na stonecznej chmurce. Spiesz sie, aby dotrze¢ tam przed
wszystkimi!

Nastepnie kolejny gracz w kolejce rzuca niebieska
kostka z chmurkami.

POLSKI
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Zakonczenie gry

Gra dobiega konca, gdy jeden z graczy doprowadzi swojego
jednorozca na stoneczng chmurke lub za nig. Gracz ten w nagrode
dostaje cztery krysztatki znajdujace sie na mecie. Teraz wszyscy gracze
licza swoje chmurkowe krysztatki.

Jesli jeszcze nie umiecie liczy¢, odwrddcie plansze gry. Postawcie
wasze jednorozce na odpowiednich rysunkach, a krysztatki utézcie na
matych chmurkach za nimi.

Wygrywa gracz z najwieksza liczba krysztatkdw, czyli z najdtuzszym
rzedem. W przypadku remisu w grze moze by¢ wiecej niz jeden
zwyciezca.
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Wskazowka:

Gra bedzie tatwiejsza, jedli nie bedziecie uzywac rézowej kostki z
krysztatkami. Jesli podczas gry Twoj jednorozec wyladuje na rézowej
chmurce, od razu otrzymujesz jeden chmurkowy krysztatek z banku.
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Kouzelna deskova hra se dvéma kostkami
pro 2-4 hrace ve véku od 3 do 99 let.

Autorka: Kristin Miickel
llustrace: Stephanie Roehe
Doba trvani hry: cca 10 minut

CtyFi jednorozci, Tfpytivé Stésti, Hvézdny prach, Carovné kvétinka

a Kouzelné srdicko, Ziji v daleké Oblackové zemi a jsou nejlepsi
kamaradi. Rozpustile cvélaji po mékouckych vatovych oblaccich,
sjizdéji po pestrobarevné duze nebo si hraji s blyskavymi oblackovymi
krystaly. Kdyz tu najednou pfijde boure! Jednorozci rychle leti pry¢
pfed tmavymi mraky smérem ke slunci. Cestou jesté chtéji vzit s
sebou do bezpedi co nejvice oblackovych krystall a uchranit je

pred hromy a blesky. Cilem hry je dobéhnout k oblaku se sluncem

a nasbirat co nejvice oblackovych krystal(.

Obsah hry

1 herni plan, 1 rizovy jednorozec Tipytivé stésti, 1 Zluty jednorozec
Hvézdny prach, 1 fialovy jednorozec Carovné kvétinka, 1 tyrkysovy
jednorozec Kouzelné srdicko, 60 oblackovych krystal(, 1 rGizova krysta-
lova hraci kostka, 1 modrd oblackova hraci kostka, 1 ndvod ke hie




Priprava hry

Rozlozte herni plan doprostted stolu. Kazdy si vybere jednoho
jednorozce a postavi ho na velky modry destovy mrak (= start).
Prebytecni jednorozci se vrati zpét do krabicky. Vezméte Ctyri oblackové
krystaly a polozte je na obrazek oblaku se sluncem (= cil). Zbyvajici
oblackové krystaly si pfipravte jako zasobu a prichystejte také obé hraci

o O« kostky.
o M
b

M

Zacit

Pribéh hry
Hrédi hraji jeden po druhém po sméru hodinovych rucicek. Zaciné ten,
kdo naposledy vidél duhu, a hazi modrou oblackovou hraci kostkou.

Co ukazuje oblackova hraci kostka?

s « Muffin
TvUj jednoroZec pottebuje sladké posilnéni a zlstava stat.



| * Jeden, dva nebo tii oblacky

1\) Tahni svym jednorozcem dale o tolik oblackd na hernim
planu, kolik ukazuje hraci kostka. Na jednom oblacku
muze stat nékolik jednorozcli najednou.

Kam jsi dosel?

f Na bily oblacek, ke kterému vede duha:
Tvdj jednorozec plijde zkratkou a sjede az na oblacek na

konci duhy.

Pozor: Jednorozci pouzivaji duhu jen k posunuti smérem
dopiedu. Nemohou po ni béhat zpét!

Na rGizovy oblacek s kostkou:

Hod'rGizovou krystalovou hraci kostkou. Ze zasoby si vezmi
tolik oblackovych krystal(, kolik ukazuje hraci kostka,

a poloz si je pred sebe.

Na fialovy oblacek s darkem:

Vezmi si oblackovy krystal ze zésoby a daruj ho libovol-

nému spoluhradi.
Diilezité: Pokud uz v zasobé nejsou krystaly, nemzes zadny dostat
ani darovat. Pak uz jsou k dispozici jen krystaly na oblaku se sluncem.
Pospés si, aby ses k nim dostal jako prvnil

Dale je na fadé dalsi hrac¢ a hazi modrou oblackovou hraci kostkou.
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Konec hry

Hra kondi, kdyz néktery z hracd dorazi se svym jednorozcem na oblak
se sluncem. Jako odménu obdrzi Ctyfi krystaly, které zde lezi. Nyni si
vsichni hradi spocitaji své oblackové krystaly.

Pokud je jesté neumite spocitat, otocte herni plan. Postavte své
jednorozce na pfislusné obrazky a polozte k nim do fady na malé

- (O oblacky své krystaly.
) (r;', Hra¢, ktery ma nejvice oblackovych krystal(, resp. nejdelsi fadu, vy-
. 5 hrava. Pokud ma vice hrac stejny pocet krystald, je vice vitéz(.
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Tip:
Hra se zjednodusi, kdyz budete hrat bez r(izové krystalové hraci

kostky. Pokud jednorozec v pribéhu hry dojde na riizovy oblacek
s kostkou, ihned dostane jeden oblackovy krystal ze zésoby.



Jednorozec
Trblietko

Nadherna hra s kockami
pre 2 az 4 hracov od 3 do 99 rokov.

Autorka: Kristin Miickel
llustracie: Stephanie Roehe
Trvanie hry: cca. 10 minut

Styri jednorozce, Trblietko, Hviezdny prach, Zézra¢nica a Carovné
srdce, Ziju v dalekej zemi v oblakoch a su najlepsi kamarati. Veselo
cvélaju po mékkych oblacikoch, Smykaju sa dole pestrou duhou ale-
bo sa hraju s jagajucimi sa oblacikovymi krystalmi. Zrazu sa vsak blizi
burka. Jednorozce rychlo utekaju k sinku, pre¢ od tmavych oblakov.

Cestou chcu pred burkou zachranit ¢o najviac oblacikovych krystalov.

Cielom hry je dostat sa k sInku a pozbierat ¢o najviac krystélov.

Obsah hry

1 hraci plan, 1 ruzovy jednorozec Trblietko, 1 Zlty jednorozec Hviezd-
ny prach, 1 fialovy jednoroZec Zazracnica, 1 tyrkysovy jednorozec
Carovné srdce, 60 oblacikovych krystalov, 1 modré oblacikova kocka,
1 ndvod na hru

SLOVENSKY
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Priprava hry

Polozte hraci plan na stol. Kazdy hrac si vyberie jedného jednorozca a
umiestni ho na velky modry dazdovy oblak (= $tart). Zvy$né jednorozce
dajte naspat do Skatule. Zoberte Styri oblacikové krystaly a dajte ich

na prislusny obrazok obléacika so slnieckom (= ciel). Zvysné oblacikové
krystaly si ponechajte v zésobe a prichystajte si obidve kocky.

Begin

Priebeh hry

Hrate jeden za druhym v smere hodinovych ruciciek. Ten, kto videl
duhu ako posledny, za¢ina a hddZe modrou oblacikovou kockou.

Co ukazuje oblacikova kocka?

2N Kolaéik
Jednorozec potrebuje sladké posilnenie a zostava stat.



V) « Jeden oblacik, dva alebo tri oblaciky

{J Jednorozec sa posunie vpred o dany pocet oblacikov.
Na jednom oblaciku mozu stat viaceré jednorozce.

Na bielom oblaciku, vedla ktorého je duha:
i Tvoj jednorozec ide skratkou a zosmykne sa az na oblacik na
konci duhy.

Upozornenie: Jednorozce pouzivaju duhu len na pohyb
smerom dopredu. Nesmiete ju pouzit na navrat spat.

Na ruZzovom oblaciku s kockou:

Hod'ruzovou krystalovou kockou. Zober si zo zasob tolko
oblacikovych krystélov, kolko je zobrazenych na kocke, a
uloz siich pred seba.

Na fialovom obléaciku s dar¢ekom:
Zober si zo zasob jeden oblacikovy krystal a daruj ho
[ubovolnému spoluhracovi.

Dalezité: Ak uz nie su Ziadne zasoby krystalov, ziadny nedostanes ani
nemozes ziadny darovat. Teraz su krystaly uz len na sine¢nom oblaciku.
Ponahlaj sa, aby si sa tam dostal ako prvy!

Na rade je daldi hra¢ a hadze modrou obléacikovou kockou.

SLOVENSKY
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Koniec hry

Hra sa skonci, ked'sa hrac dostane so svojim jednorozcom na sinec¢ny
oblacik alebo ho prejde. Za odmenu dostane Styri krystaly, ktoré st
na slne¢nom obléciku. Teraz vietci hraci spocitaju svoje oblacikové
krystaly.

Ak este neviete dobre pocitat, otocte hraci plan. Postavte svoje
jednorozce na prislusné obrézky a polozte do radu svoje krystaly na
malé oblaciky.

Hra¢ s najvacsim poctom oblacikovych krystalov, resp. s najdlhsim
radom vyhrava. Ak maju viaceri hraci rovnaky pocet krystélov, vyhra-
vaju vietci tito hraci.
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Tip:
Hra bude jednoduchsia, ak budete hrat bez ruzovej krystélovej kocky.

Ak sa jednorozec dostane s kockou v priebehu hry na ruzovy oblécik,
dostane hrac zo zésob hned jeden oblacikovy krystal.



Unicornii
dintre nori
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Un fermecator joc cu zaruri
pentru 2-4 persoane de 3-99 ani.

Autor: Kristin Mckel
llustratii: Stephanie Roehe
Durata de joc: cca. 10 minute

Cei patru unicorni - Fericire Purd, Praf de Stele, Floare Magica si
Inima de Zana - trdiesc in indepdrtata Tard a Norilor si sunt cei
mai buni prieteni. Ei galopeaza jucausi printre norisorii moi de

bumbac, aluneca in jos pe curcubeiele multicolore sau se joacd < .
cu cristalele stralucitoare ale norilor. Din senin incepe o furtuna! Z- 2

Unicornii zboara rapid de langa norii intunecati, in directia soarelui. = *s
Pe drum, ei vor sd recupereze cat mai multe cristale de nori, e ™

pentru a le feri de furtuna. Scopul jocului este de a ajunge la
norisorul solar, recuperand cat mai multe cristale.

Continut

1 plan de joc, 1 unicorn roz Fericire Pura, 1 unicorn galben
Praf de Stele, 1 unicorn lila Floare Magica, 1 unicorn turcoaz
Inima de Zana, 60 cristale de nori, 1 zar din cristal roz,

1 zar bleu, 1 instructiuni de joc

15
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Pregatirea de joc

Puneti planul jocului in mijlocul mesei. Fiecare jucdtor alege un unicorn
si il plaseaza pe norul mare si albastru de ploaie ( =la start). Unicornii
rdmasi stau in cutie. Luati patru cristale de nori si asezati-le pe imaginile
corespunzatoare ale norisorilor solari (= obiectivul). Pastrati cristalele
ramase ca rezerva si pregatiti cele doua zaruri.

Inceput

Derularea jocului

Va deplasati in sensul acelor de ceasornic. Cine a vazut ultimul un curcu-
beu incepe jocul si arunca cu zarul bleu.

Ceindica zarul bleu?

AN O briosa
Unicornul tdu vrea sa manance ceva dulce

si ramane acolo unde este.



V) « Unul, doi sau trei nori
( Deplaseaza-ti unicornul cu numérul corespuzdtor de
casute pe tabela de joc. Pot exista mai multi unicorni pe

acelasi norisor.

Unde ai aterizat?

Pe un nor alb invecinat cu un curcubeu:

f Unicornul tdu o ia pe scurtatura si aluneca pe curcubeu
pana aterizeaza pe norisorul de la capatul acestuia.
Indiciu: Unicornii au nevoie de curcubeu numai pentru
a merge inainte. Niciodata nu le folosesc pentru a merge
inapoi!

Pe un norroz cu un zar:
Arunca cu zarul din cristal roz. la din rezerva exact atatea
cristale cate indica zarul si pune-le in fata ta.

<
Pe un nor lila cu un cadou: Z 4
la un cristal din rezerva si ddruieste-l unui jucator, = '8
dupa plac. g

Important: Daca rezerva e goald, atunci nu mai poti primi si nici darui
cristale. Acum sunt disponibile doar cristalele de pe norisorul solar.
Grabeste-te, ca sa ajungi primul acolo!

Apoi este randul urmdtorului jucdtor sa arunce cu zarul bleu.

17
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Finalul jocului

Jocul se incheie cand unicornul unui jucdtor a ajuns sau a depasit
norisorul solar. Drept rasplata, acesta va primi cele patru cristale
asezate acolo. Acum fiecare jucator isi numara cristalele de nori
obtinute.

Daca nu stiti s numarati pana acolo, atunci intoarceti planul de joc pe
verso. Plasati-va unicornii pe imaginile aferente si cristalele, in sir, pe
norisorii din spate unicornilor.

Castiga jucdtorul cu cel mai mare numdr de cristale, respectiv cu cel
mai lung sir, pe un loc putand exista mai multi castigatori.
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Pont:

Jocul este mai simplu dacd nu folositi zarul din cristal roz. Dac, in tim-
pul jocului, un unicorn aterizeaza pe un norisor roz cu zar, acel jucator
primeste pe loc un cristal de nor din rezerva.



Einhorn Glitzergliick
Der Wolkenschatz

—

——

Ein zauberhaftes Wiirfel-Laufspiel
flr 2 - 4 Spieler von 3 - 99 Jahren.

Autorin: Kristin Mlckel
lllustration: Stephanie Roehe
Spieldauer: ca. 10 Minuten

Die vier Einhdrner Glitzergliick, Sternenstaub, Wunderblume und
Zauberwirbel leben im weit entfernten Wolkenland und sind die besten
Freunde. Ausgelassen galoppieren sie tiber die weichen Wattewdlk-
chen, rutschen die bunten Regenbogen hinunter oder spielen mit den
funkelnden Wolkenkristallen. Da zieht pl6tzlich ein Gewitter auf! Schnell
fliehen die Einhdrner vor den dunklen Wolken in Richtung Sonne. Auf
dem Weg dorthin wollen sie noch so viele Wolkenkristalle wie méglich
vor dem Unwetter in Sicherheit bringen. Ziel des Spiels ist es, zur Son-
nenwolke zu laufen und die meisten Wolkenkristalle einzusammeln.

Spielinhalt

1 Spielplan, 1 pinkfarbenes Einhorn Glitzergliick,

1 gelbes Einhorn Sternenstaub, 1 lilafarbenes Einhorn Wunderblume,
1 tlrkisfarbenes Einhorn Zauberherz, 60 Wolkenkristalle,

1 rosafarbener Kristallwiirfel, 1 blauer Wolkenwiirfel,

1 Spielanleitung

DEUTSCH
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Spielvorbereitung

Legt den Spielplan in die Tischmitte. Jeder sucht sich ein Einhorn
aus und stellt es auf die gro3e blaue Regenwolke (= Start).
Uberzihlige Einhrner kommen in die Schachtel zuriick.

Nehmt vier Wolkenkristalle und legt sie auf die entsprechenden
Abbildungen der Sonnenwolke (= Ziel). Haltet die restlichen
Wolkenkristalle als Vorrat und die beiden Wirfel bereit.

Start

HD>S1n3ia
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Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer zuletzt einen Regenbogen gese-
hen hat, beginnt und wiirfelt mit dem blauen Wolkenwiirfel.

Was zeigt der Wolkenwiirfel?

o0 ¢ Einen Muffin
Dein Einhorn braucht eine siiBe

Starkung und bleibt stehen.



| eEin, zwei oder drei Wolken
\) Ziehe dein Einhorn entsprechend viele Wolken auf dem Spiel-

plan vor. Es diirfen auch mehrere Einhérner auf der gleichen
Wolke stehen.

Wo bist du gelandet?

.~ Aufeiner weiBen Wolke, an die ein Regenbogen grenzt:
E Dein Einhorn nimmt eine Abkiirzung und rutscht bis zur
Wolke am Ende des Regenbogens.

Hinweis: Die Einhdrner benutzen die Regenbogen nur,
um vorwarts zu kommen, Sie dirfen darauf nicht zurlick-
laufen!

Auf einer rosafarbenen Wolke mit einem Wiirfel:
Wiirfle mit dem rosafarbenen Kristallwiirfel. Nimm dir
genau so viele Wolkenkristalle aus dem Vorrat, wie der
Wiirfel zeigt und lege sie vor dich.

Auf einer lilafarbenen Wolke mit einem Geschenk:
Nimm einen Wolkenkristall aus dem Vorrat und schenke
ihn einem beliebigen Mitspieler.

Wichtig: Ist der Kristallvorrat leer, kannst du auch keinen mehr be-
kommen oder verschenken. Jetzt gibt es nur noch die Kristalle auf der
Sonnenwolke. Beeile dich, um als Erster dort anzukommen!
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Anschlieend ist der ndchste Spieler an der Reihe
und wiirfelt mit dem blauen Wolkenwiirfel.

21
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Spielende

Das Spiel endet, wenn ein Spieler mit seinem Einhorn die Sonnenwol-
ke erreicht oder dartiber hinauszieht. Zur Belohnung erhalt er die vier
dort liegenden Kristalle. Jetzt zéhlen alle Spieler ihre Wolkenkristalle.
Konnt ihr noch nicht so weit zahlen, dann dreht ihr den Spielplan um.
Stellt eure Einhdrner auf die entsprechende Abbildung und legt eure
Kristalle jeweils in einer Reihe auf die kleinen Wolkchen dahinter.

Der Spieler mit den meisten Wolkenkristallen bzw. der ldngsten Reihe
gewinnt, bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.
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Tipp:

Das Spiel wird einfacher, wenn ihr ohne den rosafarbenen Kristallw(ir-
fel spielt. Landet ein Einhorn im Laufe des Spiels auf einer rosafar-
benen Wolke mit einem Wiirfel, bekommt der Spieler sofort einen
Wolkenkristall aus dem Vorrat.



Unicorn Glitterluck
_ Cloud Crystals
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A sparkling die competition
for 2 - 4 players ages 3 - 99.

The author: Kristin Mickel
lllustrations: Stephanie Roehe
Length of the game: approx. 10 minutes

The four unicorns Glitterluck, Stardust, Marvel Flower and Magic Swirl
live in the far away Land of Clouds and are best friends. Playfully they
gallop across the soft, billowing clouds, slide down the colorful rainbow
or play with the sparkling cloud crystals. Suddenly a terrible thun-
derstorm is brewing. The unicorns quickly flee from the dark clouds,
heading straight for the sun. On their way they want to pick up as many
cloud crystals as possible to keep them safe from the thunderstorm. The
aim of the game is to reach the sun cloud and collect the most cloud
crystals.

Contents

1 game board, 1 pink unicorn Glitterluck,

1 yellow unicorn Stardust, 1 purple unicorn Marvel Flower,
1 turquoise unicorn Magic Heart, 60 cloud crystals,

1 pink die with crystal symbols, 1 blue die with cloud
symbols, set of game instructions
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Preparation of the Game

Spread the game board out in the center of the table. Each player choo-
ses a unicorn and places it on the big blue rain cloud (start). Return the
remaining unicorns to the game box. Take four cloud crystals and place
them on the corresponding icons of the sun cloud (target). Keep the
remaining cloud crystals as provisions and get both dice ready to play.

finish

How to Play

Play in a clockwise direction. Whoever has seen a rainbow most recently
starts and rolls the blue “cloud” die.

What appears on the die?

s ¢ A muffin
Your unicorn is taking a break to

eat a sweet energy booster.



s * One, two, or three clouds?

\ Move your unicorn the corresponding number of squares on
the game board.
Note: More than one unicorn can be on the same cloud.

Where did you land?

~ Onawhite cloud touching a rainbow:
{ Your unicorn takes a shortcut and slides onto the cloud at
the end of the rainbow.

Hint: The unicorns use the rainbows only to move for-
ward; they never use rainbows to move backwards!

On a pink cloud showing a cube:

Roll the pink crystal die. Take exactly the same number of
cloud crystals from the provisions as dots are shown on the
die and place them in front of you.

On a purple cloud showing a gift package:
Take one cloud crystal from the provisions and give it to
any of the other player as a present.

Important: If the provisions are used up, you cannot receive any crys-
tals nor give any away as a present. At this point only the crystals on the
sun cloud are available. You must rush to reach the sun first.

Then it's the turn of the next player to roll the blue cloud die.
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End of the Game

The game ends as soon as the unicorn of a player has reached the sun
cloud or passes it. As a reward he receives the four crystals

lying there. Now all players count their cloud crystals.

If you can't yet count this many, turn the game board over.

Place your unicorns on the corresponding icons and arrange your
crystals on the little clouds, next to the icons, in a row.

The player with the most cloud crystals, that is the longest row, wins
the game. In the case of a draw there are various winners.

S HSITON3

The game becomes easier if you play without the pink “crystal” die.

If in the course of the game a unicorn lands on a pink cloud showing
a cube, the corresponding player immediately receives a cloud crystal
from the provisions.



™8 Liebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plotzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzulnden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
konnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

E= Dear Children and Parents,

After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and nowhere
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can [nd out whether this part is still
available for delivery.

1 Chers enfants, chers parents,

Aprés une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu'il manque soudain une piece
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probléme ! Vous pouvez demander via
www.haba.de/Ersatzteile si la piéce est encore disponible.

= Queridos nifios, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. jNingutn problema! En
www.haba.de/Ersatzteile podré consultar si esta pieza estd disponible como repuesto.

=i Drogie dzieci, drodzy rodzice!

Jesli sig zdarzy, ze po wesotej zabawie ktdrys$ element gry HABA sig zgubi i nie bedzie go mozna
nigdzie znalez¢, to zaden problem! Na stronie www.haba.de/Ersatzteile mozna sig dowiedzie¢,
czy ta czes¢ jest jeszcze dostepna.

bl Milé déti, mili rodice,

po veselé particce hry jste zjistili, ze v této hfe HABA najednou chybi ¢ast herniho materidlu a
nemdizete jej najit. Nevadi! Na strankdch www.haba.de/Ersatzteile se mizete informovat, zda je
chybejici dil jesté k dostani.

B Milé deti, mili rodicia,
po veselej particke hry ste zistili, ze odrazu chyba nejaka ¢ast herného materidlu

k tejto HABA hre a neviete ho nikde najst. Ziadny problém! Na internetovej stranke
www.haba.de/Ersatzteile sa mozete informovat, ¢i existuje moznost dodania
tohto komponentu.

B Dragi otroci, dragi starsi,

Po zabavnem igralnem krogu nenadoma tej HABA-igri zmanjka en kos
igralnega materiala. In ga ni mogoce nikjer ve¢ najti. Noben problem!
Pod www.haba.de/Ersatzteile Lahko povprasate ali je del $e dobavljiv.

I Dragi parinti, dragi copii,
Dupa o runda distractiva, din acest joc HABA lipseste dintr-o data /
0 piesd a materialului de joc si nu poate fi gasita nicdieri. Nicio problema!

La pagina de internet www.haba.de/Ersatzteile aveti posibilitatea sa
ntrebati, daca piesa mai poate fi livrata.



Mali odkrywcy

Vyndlezce pro déti
Vyndlezca pre deti - Inventator pentru copii
Erfinder fiir Kinder - Inventive Playthings for Inquisitive Minds

= /-"= Niemowle & Mate dziecko [ Dzieci poznaja $wiat poprzez zabawe.
= A P HABA im w tym towarzyszy proponujac zabawy
F - Kojenciamale deti i zabawki wzbudzajace ich zaciekawienie, meble
{ / 4 4 Bdbdtkd a malé deti rozwijajace wyobraznie, akcesoria tworzace dobre
P P samopoczucie, ozdoby, prezenty i wiele innych.
'; 1 — EebelliSconlinic) Poniewaz mali odkrym\;/cy potrze)ll)ujq wielkicﬁ idei.
v i Baby & Kleinkind
.rj Infant Toys Bl Déti poznavaiji svét hrou.
Uy HABA jim nabizi hry a hracky, které vzbuzuji
; jejich zvidavost. Nabizime nabytek plny
fantazie, doplitky pro pohodli, bizutérii,
ﬁ GieZEny) darecky a mnoho dalsich véci. Protoze
. Ddrecky mali vynalezci potiebuji velké napady.
'..‘ { [ Darceky . o
b TY Cadouri I?etl sPoznavaJL, svet hroy. L
L HABA ich pritom sprevadza hrami a hrackami,
Geschenke ktoré vzbudzuju zvedavost. Ponikame nabytok
- & Gifts plny fantézie, dopInky pre pohodlie, bizutériu,
3 darceky a mnoho dal3ich veci. Pretoze mali
& vynalezcovia potrebuju velké myslienky.
track ball Hlc nteleg lumea jucandu-se.
HABA fi insoteste cu jocuri si jucarii care le
kulickovd drdha trezesc curiozitatea, cu mobilier plin de
krogli¢ni lezaj fantezie, cu accesorii confortabile, bijuterii,
5 cadouri si multe altele. Deoarece micii
rulment cu bile exploratori au nevoie de idei mari.
Kugelbahn
Ball Track Kinder begreifen spielend die Welt.
HABA begleitet sie dabei mit Spielen und
Spielzeug, das ihre Neugier weckt, mit
fantasievollen Mobeln, Accessoires zum
Pokdj dzieciecy Wohlfiihlen, Schmuck, Geschenken und §
vielem mehr. Denn kleine Entdecker —
\ Détské pokojicky brauchen groBe Ideen. R
\ Detské izby = =
T Children learn about the world 5
Gz cptivtes through play. HABA makes it easy for E
Kinderzimmer them with games and toys which arouse
Children’s room curiosity, with imaginative furniture, ~
delightful accessories, jewelry, gifts and =
i, much more. HABA encourages big ideas =
for our diminutive explorers. )
o A WARNING: 3
HabermaaB GmbH « August-Grosch-StraBe 28 - 38~ CHOKING HAZARD - *
96476 Bad Rodach, Germany « www.haba.de Small parts. Not for children =

under 3 years.



